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SP I ELABLAUF 


- Beschreibung und Arbeitsweise - 


1 . All gemei nes 

Der Vi deo-Automa t ASTRO BLASTER ist ein vol 1 el ektroni sches 
Unterhaltungsgerat, welches in seiner Konzeption die Digital- 
und Fernsehtechnik sehr umfassend berlicksichtigt. Dieses Hand- 
buch wurde f Li r Wartungs techni ker erstellt, die gute Grundkennt- 
nisse in der Halbleiter-, Mikroprozessor- und Digitaltechnik 
besitzen sowie vom Aufbau eines TV-Monitors. 

Techni ker, die diese Voraussetzungen nicht haben, sollten von 
einer Reparatur der el ektron i schen Baugruppen Abstand nehmen. 

Durch das neue G-80-System der Firma GREMLIN wi rd die Fehler- 
suche leicht gemacht. Jede Platine hat eine spezifische Fun k - 
tion. Fehler sind somit sehr leicht und schnell bis auf Plati- 
nenebene zu lokalisieren. Die Platinen beinhalten weniger 
Schaltkreise gegenliber der her komml i c hen Zusammenfassung auf 
einer bzw. zwei Platine(n). Das Ergebnis hieraus ist eine 
schnellere und vereinfachte Wartbarkeit. Weiterhin gibt diese 
Konzeption des neuen G-80-Systems dem Hersteller eine weitaus 
grobere Flexibil itat bei der Entwicklung neuer Spi el sys teme . 
Erhohte ROM-Mogl i chkei ten und die zusatzliche Sprache gestalten 
dieses neue GREMLIN-Unterhaltungsgerat noch aufregender und 
machen es dadurch noch gewi nnbri ngender . 

2 . Spiel ges tal tung 

ASTRO BLASTER ist f Li r ein Oder zwei Spieler ausgelegt, in dem 
diese sich durch Geschwader unbekannter Flugobjekte mit ihrem 
Raumschiff durchkampfen miissen, um moglichst erfolgreich an das 
Mutter-Raumschiff andocken zu kbnnen. Die Spieler steuern ihr 
Raumschiff nach links oder rechts und elimini eren angreifende 
Flugobjekte durch gezieltes Laserfeuer. 
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Sollte beim Zusammen tref f en mit dem Asteroi dglirtel der 
Trei bstoff stand des Spi el er-Raumschi f f es einen kritischen 
Niedrigstand erreicht haben, so kann der Spieler durch 
AbschieBen der roten Feuerballe, die sich unter den Aste- 
roiden befinden, extra Kraftstoff erlangen. Nach dem 
Durchfliegen des Asteroidglirtels, kann das Spieler-Raum- 
schiff an das Mutter- Ra umschi ff andocken und auftanken. 

C U F O’ s 

Es gibt 29 verschiedene UFO-Geschwader , mit-denen die 
Spiel er-Raumschi ffe zusammentref f en , wenn diese die 
einzelnen Weltraumzonen durchfliegen. Mit jeder neuen 
Zone steigert sich der Schwi eri gkei tsgrad und verandert 
sich die Anzahl der Geschwader. Jedes fremdartige Flug- 
objekt hat sein besonderes Gerausch, seine individuelle 
Angriffstaktik und Feuermoglichkeit. 

D Treibstoff und Lasertemperatur 

Wahrend des Spielablaufs miissen die Spieler den Treib- 
stoffverbrauch i m Auge behalten, da das Spieler-Raumschiff 
beim Durchfliegen der Weltraumzone Treibstoff verbraucht. 
Der Spieler muB sich vergewi ssern , d a 13 noch genligend Treib- 
stoff zum Passieren der Zone vorhanden ist, urn dann an das 
Mutter-Raumschi f f andocken zu konnen. Zusatzlicher Treib- 
stoff kann nur dann erlangt werden, wenn die roten Feuer- 
balle eliminiert werden Oder eine erfolgreiche Andockung 
an das Mutter-Raumschi ff erfolgt. Auf dem Bildschirm wird 
weiterhin die Lasertempera tur zur Anzeige gebracht. 

SchieBt der Spieler mit seiner Bordkanone, so steigt die 
Temperatur wieder ab. Bei einer Laserliberhi tzung muB der 
Spieler seine Laserkanone so lange einbliBen, bis diese 
wieder abgekiihlt ist. 
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E Zei tverzogerung 


Durch Betatigen des Schalters WARP konnen die Spieler die 
Gesc hwi nd i gke i t der feindlichen Raumschiffe sowie deren La- 
serfeuer herabsetzen, wahrend die normale Steuer- und Laser- 
feuergeschwindigkeit des eigenen Raumschiffes beibehalten 
bleibt. Die Spieler haben die Moglichkeit, die Zei tverzogerung 
pro Raumschiff einmal einzusetzen. Nach einem erf ol grei c hen 
Andocken wird zusatzlich eine weitere WARP-Moglichkeit gege- 
ben, vorausgesetzt , daB beim Durchfliegen der letzten Welt- 
raumzone die Zeitverzogerung eingesetzt wurde. 


F Punktzahl 

Jedes eliminierte fremdartige Flugobjekt hat unterschied- 
liche Punktwerte. Sollte der Treibstoff soweit abgesunken 
sein, dab dieser sich im "Roten Bereich" befindet und der 
Spieler trifft dann ein fremdartiges Flugobjekt, so ver- 
doppelt sich die Trefferpunktzahl. Damit weitere Spannung 
in das Spiel gebracht wird, gibt es wahrend eines Spiels 
25 Aufgaben, die vom Spieler gemeistert werden mlissen, um 
einen Sonderbonus zu erhalten. Die Aufgaben sind nicht be- 
kannt, doch ein guter Spieler wird diese bald erkennen. 

Diese 25 Aufgaben bleiben liber den gesamten Spielablauf 
gleich. Weiterhin erhalten die Spieler, nach erfolgreichem 
Andocken an das Mutter-Raumschiff, fur jede nichtverbrauch- 
te Treibstoffeinheit einen Bonus. 

Bei einem 2-Spieler Spielablauf wechseln diese erst, nachdem 
eine Weltraumzone beendet wurde und nicht nach jedem Spieler- 
Raumschiff. Fur den Spielablauf stehen wahlweise 3-5 Spiel er- 
Raumschiffe zur Verfligung, die je nach Bedarf vom Aufsteller 
am Spi el wahl schal ter eingestellt werden konnen. Das Spiel 
endet, wenn der Spieler seinen Treibstoff verbraucht hat, 
seine eigenen Raumschiffe eliminiert wurden oder diese beim 
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Andocken an das Mutter-Raumschi f f abstlirzen. 

Die drei Hochstpunktzahlen sowie die Spieler-Rangfolge 
von 1-99 werden auf dem Monitor zur Anzeige gebracht. 
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AUFBAUANORDNUNG 


1 . All gemei nes 

Nach dem Entfernen der Verpackung ist Ihr ASTRO BLASTER spiel - 
bereit. Trotzdem sollten Sie eine gewi ssenhaf te Oberprlifung 
durchflihren, um die Qualitatskontrolle abzurunden. Um die Ge- 
wiBheit zu haben, d a B das Gerat Ihnen in einem ordnungsgemaBen 
Zustand geliefert wurde, sollten bei geoffneter, rlickwartigen 
Wartungsklappe die in den nachfolgenden Abschnitten aufgeflihr- 
ten Kontrollen vorgenommen werden. 

HINWEIS: Gerat noch nicht an das 220 V-Netz anschlieBen! 

2. Gerate- I nspekt i on 

A Gehause-AuBensei ten auf Tra ns portsc haden sowie die gra- 
ph ischen Darstellungen und Geratebeschriftungen auf f e - 
sten Sitz untersuchen. 

B Wartungsklappe des Gerates ijffnen und die Bauteile inner- 
halb des Gerates wie folgt liberpr lif en : 

1) A 1 1 e Kabelbaumstecker auf richtige und feste Verb in- 
dung prlifen. Eventuelle offene bzw. lose Steckerver- 
bindungen wieder herstellen. 

HINWEIS: Steckerverbindung nie gewaltsam herstellen 
und grundsatz 1 i ch nur an einem ausgeschal- 
teten Gerat vornehmen! 

2) Steckerverbindungen zum G80-Chassis auf richtigen 
und festen Sitz uberprlifen. 

3) A 1 1 e weiteren Hauptbauteile, wie das Netzteil und 
den TV- Monitor, auf einwandfreie Montage sowie rich- 
tigen AnschluB uberprlifen. 
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4) Feinsicherungen kon troll i eren ! Das Gerat besitzt 5 
(fiinf) Sicherungen (TV-Moni tor-Sicherungen n i c h t 
ei ngeschl ossen ) . Ei ne befindet sich in der Wechsel s trom- 
Vertei 1 erei nhei t , wahrend die a n d e r e n vier Sicherungen 
auf dem Netzteil liegen. 

3. Spannungsversorgung 


Bevor das Gerat an die Ne tz ver sor gun g angeschl os sen wird, muB 
sichergestellt s e i n , d a B der AnschluB am Netzteiltrafo mit der 


o r 1 1 i c h e n 

Netzspannung 

Liberei nstimmt . 

Oberprlifen Sie den Kabel 

anschl uB , 

der aus der 

Wechsel strom-Vertei 1 erei nhei t kommt und 

zum Netztei 1 -Transforma tor flihrt. Die 

AnschluBwerte sind wie 

f o 1 g t : 





Netzspannungsbereich 

TransformatoranschluB 


100 V 

AC 

Terminal 1 und 3 


110 V 

AC 

Terminal 1 und 2 


220 V 

AC 

Terminal 1 und 4 


Nicht zu ubersehen ist der in der Wechselstromverteilereinheit 
eingebaute Si cherhei tsschal ter . Im gesc hi ossenen Zustand der War- 
tungsklappe wird dieser betatigt und versorgt somit das Gerat 
mit Netzspannung. Wird die Klappe geoffnet, so springt der Si cher- 
hei tsschal ter in seine Ruhestellung und unterbricht die Span- 
nungszufuhr zum Gerat. Bei eventuell anfallenden Service-Arbeiten 
im Gerat, kann der Schalter aus seiner Ruhestellung gezogen 
werden, urn es mit Netzspannung zu versorgen. 

4. Ger a tes pez i f i ka t i o n 


Lei stung : 

100 

V 

AC , 

60 

Hz , 

175 

W 


1 10 

V 

AC , 

60 

Hz, 

175 

W 


220 

V 

AC , 

60 

Hz , 

175 

W 
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Abmes s un g Breite - 65 cm 

Tiefe - 72 cm 

Hohe - 171 cm 

5. Verschi edenes 

HINWEIS: N i ema 1 s Platinen-und Stecker-Verbindungen losen 

wenn das Gerat unter Spannung ist. 

N ur Originalteile bei einem Austausch der Bauteile 
verwenden . 

Ersatzs i cherungen nur mit gleichen Wertangaben 
verwenden. Eine durchgebrann te Sicherung weist auf 
eine Oberlast innerhalb eines Stromkreises hin. 

Beim Einbau einer hoherwert i gen Sicherung sind die 
Bauteile somit nicht mehr geschiitzt und konnten bei 
Oberlast zerstort werden. 

6. Ei ns tel Imogl i chkei ten 
A Justagen 

Auf einer Konsole hinter der Kassentlir befinden sich fur 
den Aufsteller einige Regel- und Schaltmogli chkei ten. 
Dieses sind die Lautstarkenregelung, ein Serviceschalter 
der Kredit auslost und den Mlinzzahler ansteuert sowie ein 
RESET-Schalter fur das Gerat. 

B Sp i e 1 a b 1 a uf - Wa h 1 s c ha 1 ter 

Die nachfolgenden Tabellen geben AufschluB liber die ver- 
schi edensten Mlinz- und Kredit-Einstel Imogl i chkei ten. 

Die Einstellungen werden liber 2 Schalterpakete, die sich 
auf der linken, oberen Seite der G80/CPU-P1 ati ne befinden, 
vorgenommen . 

Schalter # 1 befindet sich fast an der P 1 a t i nen ka n te , 
wahrend Schalter # 2 gleich dahinter liegt. 
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EINSTELLUNG 

Standgerat mit 5 Raumschiffen 

II II A II 

und 

" " 3 Raumschiffen 

Tischgerat mit 5 " 

•I n ^ ii 

und 

" " 3 Raumschiffen 


Schal terpa ket # 1 
1 2 3 4 5 6 7 8 

0 0 0 

0 C 0 

0 0 C 

0 C C 

COO 
C C 0 

C 0 C 

C C C 


HINWEIS: 0 = open C = closed 

Mlinz-/Krediteinstellungen Schalterpaket # 2 

Mlinzprlifer "B" Mlinzprlifer "A" 
Mlinzen / Spiele 1 2 3 4 5 6 7 8 


4 

1 

— ON 

ON 

ON 

ON 

ON 

ON 

ON 

ON 

2 

1 

— ON 

ON 

ON 

OFF 

ON 

ON 

ON 

OFF 

2 

1 

— ON 

ON 

OFF 

ON 

ON 

ON 

OFF 

ON 

3 

2 









4 

3 









1 

1 

— ON 

ON 

OFF 

OFF 

ON 

ON 

OFF 

OFF /j 

1 

1 

- ON 

OFF 

ON 

ON 

ON 

OFF 

ON 

ON X 

2 

2 









3 

3 









4 

5 









1 

1 

J ON 

OFF 

ON 

OFF 

ON 

OFF 

ON 

OFF 

2 

3 









1 

1 

— ON 

OFF 

OFF 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

ON 

2 

3 









3 

5 









4 

7 









1 

2 

S ON 

OFF 

OFF 

OFF 

ON 

OFF 

OFF 

offX 
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MlinzprLifer "B" Mlinzprlifer "A" 
— ~ 

Munzen / Spiele 12345678 



6 OFF ON ON ON OFF ON ON ON 6 


- OFF ON ON OFF OFF ON ON OFF 

— OFF ON OFF ON OFF ON OFF ON 


- OFF ON OFF OFF OFF ON OFF OFF 
r- OFF OFF ON ON OFF OFF ON ON 


— OFF OFF ON OFF OFF OFF ON OFF 

— OFF OFF OFF ON OFF OFF OFF ON 

4 OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF 
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SC HALT PL AN E 


1 . All geme i nes 

Die deta i 1 1 i erten Schal tungsunterl agen sind dem 
original GREML I N/SEGA- Handbuc h zu entnehmen. 


Astro Blaster 


Kapitel III 
Sei te 1 3 


Februar 1981 



